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Resumen

El presente estudio tuvo como objetivo, analizar el impacto de las narrativas transmedia como
fanfiction y plataformas digitales en el fomento de la lectura critica en el contexto educativo
ecuatoriano. Se enmarcd en un enfoque cuantitativo bajo una investigacion evaluativa,
utilizando herramientas estadisticas avanzadas como el programa SPSS. Para garantizar la
representatividad y precision en los resultados, se recurrid a un muestreo estratificado,
dividiendo a los participantes en subgrupos segln criterios demogréficos y académicos,
asumiendo una dimension de 524 estudiantes. La confiabilidad de los instrumentos fue medida
a través del coeficiente Kuder Richardson 20, con un resultado de 0,94, lo que indica un alto
nivel de consistencia interna en las pruebas aplicadas. La metodologia de andlisis se llevo a
cabo mediante métodos proyectivos, anélisis de varianza (ANOVA) y medidas de tendencia
central. La varianza arrojo un valor F significativo (p < 0.001), confirmando que existe una
diferencia estadisticamente significativa entre los grupos en cuanto al nivel de lectura critica.
Los resultados obtenidos respaldan la hipdétesis inicial: las narrativas transmedia, como el
fanfiction y el uso de plataformas digitales, tienen un efecto positivo en el desarrollo de
habilidades de lectura critica en estudiantes ecuatorianos. Este hallazgo coincide con estudios
previos que sefialan que las experiencias inmersivas y participativas propias de las narrativas
transmedia estimulan procesos cognitivos complejos como la interpretacion, el analisis y la
evaluacion critica (Scolari, 2018). De esta manera se concluye, estas estrategias ofrecen una
experiencia de lectura introspectiva que trasciende los formatos tradicionales. A través de la
creacion y consumo diversificado, los estudiantes no solo reinterpretan historias existentes,
sino que también desarrollan competencias como el analisis textual, la argumentacion y la

creatividad.

Palabras clave: Narrativas transmedia; Fanfiction; Plataformas digitales; Lectura critica.
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Abstract

This study aimed to analyze the impact of transmedia narratives, such as fanfiction and digital
platforms, on the promotion of critical reading in the Ecuadorian educational context. It
employed a quantitative approach within an evaluative research framework, utilizing advanced
statistical tools such as SPSS. To ensure representativeness and accuracy in the results,
stratified sampling was used, dividing participants into subgroups based on demographic and
academic criteria, resulting in a sample size of 524 students. The reliability of the instruments
was measured using the Kuder-Richardson 20 coefficient, yielding a result of 0.94, indicating
a high level of internal consistency in the applied tests. The analysis methodology was carried
out using projective methods, analysis of variance (ANOVA), and measures of central
tendency. The variance analysis yielded a significant F-value (p < 0.001), confirming a
statistically significant difference between the groups in terms of their level of critical reading.
The results obtained support the initial hypothesis: transmedia narratives, such as fanfiction
and the use of digital platforms, have a positive effect on the development of critical reading
skills in Ecuadorian students. This finding coincides with previous studies that indicate that the
immersive and participatory experiences inherent in transmedia narratives stimulate complex
cognitive processes such as interpretation, analysis, and critical evaluation (Scolari, 2018).
Thus, it is concluded that these strategies offer an introspective reading experience that
transcends traditional formats. Through diverse creation and consumption, students not only
reinterpret existing stories but also develop skills such as textual analysis, argumentation, and

creativity.

Keywords: Transmedia narratives; Fanfiction; Digital platforms; Critical reading.
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Introduccion

La educacion, como pilar fundamental de las sociedades, ha transitado por diversas
transformaciones a lo largo de la historia. Desde una estructura hermética y rigida, orientada a
la transmisién unidireccional del conocimiento, hemos Ilegado a un modelo sistémico donde
el estudiante es el epicentro y protagonista del aprendizaje. Este cambio de paradigma no solo
responde a una evolucidn pedagdgica, sino también a las demandas de un mundo globalizado
y tecnoldgico; este continuum ha implicado el desarrollo de mecanismos que fomenten una
postura critica en los escolares, apoyandose en las tecnologias y las narrativas transmedia como

herramientas clave para el aprendizaje.

En el modelo educativo tradicional, los docentes eran vistos como las Unicas fuentes de
conocimiento, mientras que los estudiantes desempefiaban un rol pasivo. Freire (2001) critico
este enfoque, refiriéndose a él como "educacion bancaria”, donde los alumnos eran simples
receptores de informacion. Sin embargo, con el avance de las teorias del constructivismo,
encabezadas por autores como Jean Piaget y Lev VVygotsky, se reconocio que el aprendizaje es
un proceso activo y colaborativo en el que los estudiantes construyen su propio conocimiento

a partir de experiencias previas y del entorno.

Hoy en dia, este enfoque se ha consolidado en muchas instituciones educativas, donde el
estudiante es considerado un agente activo y critico. Este cambio ha llevado a los educadores
a replantear sus metodologias, buscando formas de motivar a los alumnos y fomentar su
autonomia en el aprendizaje. De esta manera, el surgimiento y consolidacion de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién (TIC) han marcado un antes y un después en la educacion,

generando escenarios de apresto hacia la atencién escolar.

Los nifios, adolescentes y jovenes actuales son considerados "nativos digitales”, término
acufiado por Prensky (2001) para describir a aquellos que han crecido inmersos en un entorno
digital. Esto implica que su disposicion cognitiva y sus canales de acceso al conocimiento estan
profundamente influenciados por las herramientas tecnoldgicas. En este contexto, las TIC no
solo se presentan como recursos complementarios, sino como elementos esenciales para la
ensefianza. Plataformas como Google Classroom, Moodle o Edmodo han transformado la
manera en que se gestionan los procesos educativos, permitiendo una interaccion més fluida

entre estudiantes y docentes.
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Ademas, herramientas como los foros virtuales, las videoconferencias y los recursos
multimedia han enriquecido la experiencia de aprendizaje, haciéndola méas dinamica e
inclusiva. Sin embargo, el uso de la tecnologia en la educacion no debe limitarse a la simple
digitalizacion de contenidos. Es necesario aprovechar su potencial para desarrollar habilidades
criticas en los estudiantes. Segun Jenkins et al. (2009), las competencias mediaticas son
fundamentales en la era digital, ya que permiten a los individuos analizar, evaluar y crear

contenido en diferentes formatos.

En este marco, las narrativas transmedia se posicionan como una herramienta pedagogica
innovadora. Este concepto, desarrollado por Jenkins (2006), se refiere a la construccion de
historias 0 contenidos que se despliegan a través de multiples plataformas y formatos,
permitiendo a los usuarios interactuar activamente con ellos. En el ambito educativo, las
narrativas transmedia pueden ser utilizadas para captar el interés de los estudiantes y fomentar

su participacion activa.

Al incorporar elementos como fanfiction, videojuegos educativos o series audiovisuales
relacionadas con los contenidos curriculares, es posible conectar con los intereses y habitos
culturales de los estudiantes. Plataformas como Wattpad han demostrado ser efectivas para
promover la escritura creativa y la lectura critica entre los jovenes. A través del fanfiction, los
estudiantes tienen la oportunidad de reinterpretar historias conocidas, desarrollar su creatividad

y reflexionar sobre diversos temas desde una perspectiva critica.

Asimismo, las Redes Sociales pueden desempefiar un papel importante en este proceso. Segun
Boyd (2014), estas plataformas no solo son espacios de interaccion social, sino también
entornos donde los jovenes construyen su identidad y comparten conocimientos. Por lo tanto,
integrarlas estratégicamente en el aula puede contribuir al desarrollo de competencias digitales

y al aprendizaje significativo.

La educacion no ocurre en un vacio; esta profundamente influenciada por el contexto cultural
y social en el que se desarrolla. En este sentido, es fundamental que las metodologias
pedagdgicas consideren las tendencias contemporaneas y las integren de manera critica en el
proceso educativo. Por ello, es imprescindible conocer a los estudiantes y sus intereses,
asumiendo la contemporaneidad, donde los fendmenos culturales como las sagas literarias

(Harry Potter, Los Juegos del Hambre, Percy Jackson), series de television o incluso
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videojuegos pueden ser utilizados como puntos de partida para abordar temas complejos, desde
cuestiones éticas hasta conceptos cientificos o histdricos. De esta manera, se establece un
puente entre el mundo académico y los intereses personales de los estudiantes, fomentando su

motivacion e involucramiento.

Ademas, esta intervencion cultural permite cuestionar las narrativas predominantes y promover
una vision critica del mundo. Como sefiala Giroux (2011), la educacion debe ser una
herramienta para empoderar a los estudiantes y prepararlos para participar activamente en la
sociedad. Este camino no esta exento de desafios. Es fundamental capacitar a los docentes en
el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas y garantizar que todos los estudiantes tengan
acceso equitativo a ellas. Solo asi sera posible construir una educacion verdaderamente
transformadora, capaz de preparar a los ciudadanos del futuro para enfrentar un mundo cada

vez mas complejo e interconectado.

Sobre la base de lo antes descrito, se plantea que lectura critica es una habilidad esencial para
el desarrollo del pensamiento reflexivo y analitico en los estudiantes. Sin embargo, en el
contexto educativo ecuatoriano, su fomento enfrenta maltiples desafios, especialmente debido
al uso predominante de recursos tradicionales que no siempre responden a las demandas de una

educacion moderna y contextualizada.

Uno de los principales problemas radica en que los métodos de ensefianza utilizados con
frecuencia en las aulas ecuatorianas tienden a centrarse en la memorizacién y repeticion de
contenidos, dejando de lado el analisis profundo y la reflexion critica. Segin un informe del
Instituto Nacional de Evaluacién Educativa (INEVAL, 2021), una gran parte de los estudiantes
de secundaria no alcanza niveles satisfactorios en comprension lectora critica, lo que limita su

capacidad para interpretar, cuestionar y aplicar la informacién de manera significativa.

El uso de recursos tradicionales, como libros de texto desactualizados y guias estructuradas,
contribuye a esta problematica. Si bien estos materiales son herramientas fundamentales, su
enfoque repetitivo y poco interactivo no promueve el desarrollo de habilidades criticas. Freire
(2005) ya advertia sobre los riesgos de una "educacién bancaria”, donde los estudiantes son

receptores pasivos de informacion, en lugar de participantes activos en su aprendizaje.

En contraste, investigaciones recientes sugieren que la incorporacion de metodologias

innovadoras y recursos tecnoldgicos puede transformar la ensefianza de la lectura critica. Segln
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Ramirez y Pérez (2022) destacan como el uso de plataformas digitales y estrategias basadas en
aprendizaje colaborativo mejora significativamente la capacidad de los estudiantes para

analizar textos desde diferentes perspectivas.

En este contexto, se plantea el siguiente problema de investigacion: ;De qué manera el uso
exclusivo de recursos tradicionales afecta el desarrollo de la lectura critica en los estudiantes
ecuatorianos? Y, méas aln, ;como podrian integrarse herramientas y enfoques modernos para

superar estas limitaciones?

Abordar este problema requiere analizar el impacto de las narrativas transmedia como
fanfiction y plataformas digitales en el fomento de la lectura critica en el contexto educativo
ecuatoriano. Es fundamental que las instituciones educativas adopten un enfoque mas
dindmico, que combine lo mejor de los métodos tradicionales con las oportunidades que
ofrecen las tecnologias emergentes. La transicion hacia un modelo educativo que priorice el
pensamiento critico no solo beneficiara a los estudiantes en su desarrollo académico, sino
también en su capacidad para enfrentar los desafios sociales y culturales del siglo XXI. Como
afirmd Lipman (2001), la educacion para el pensamiento critico es esencial para una sociedad

democraética.
Abordaje tedrico de la investigacion
Narrativas transmedia: la contemporaneidad y el aprendizaje escolar

En el contexto actual, las narrativas transmedia han emergido como una herramienta poderosa
para transformar el aprendizaje escolar. Este enfoque, que implica la expansion de una historia
o contenido a través de mdltiples plataformas y formatos, permite a los estudiantes interactuar
con el conocimiento de manera mas dindmica y significativa, adaptandose a las demandas de

una sociedad cada vez mas digitalizada.

La contemporaneidad nos obliga a reconsiderar los métodos tradicionales de ensefianza y
aprendizaje. Segun Jenkins (2006), las narrativas transmedia no solo fomentan la participacion
activa, sino que también promueven habilidades criticas como la colaboracion, la creatividad
y el pensamiento critico. En un entorno escolar, estas narrativas pueden integrarse mediante
proyectos interdisciplinarios que combinen literatura, arte, tecnologia y ciencias, permitiendo

a los estudiantes explorar temas desde multiples perspectivas.
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Un ejemplo practico de esto es el uso de plataformas digitales para desarrollar historias
colaborativas. En este contexto, los estudiantes pueden crear un universo narrativo que se
despliegue en redes sociales, blogs y videos interactivos. Esta composicion no solo incentiva
la creatividad, sino que también desarrolla competencias comunicativas y tecnoldgicas
esenciales para el siglo XXI (Scolari, 2013). Ademas, al ser un proceso colaborativo, fomenta

el trabajo en equipo y la empatia al compartir ideas y perspectivas diversas.

Por otra parte, las narrativas transmedia ofrecen una solucion innovadora para abordar los
desafios de la educacion contemporanea. En un mundo donde las distracciones digitales son
omnipresentes, este enfoque puede captar la atencion de los estudiantes al integrar elementos
multimedia que resuenen con sus intereses y habitos de consumo. Como sefiala Ryan (2020),
"las historias transmedia tienen el poder de conectar emocionalmente con los usuarios al

ofrecer experiencias inmersivas y personalizadas” (p. 58).

No obstante, la implementacion de narrativas transmedia en el &mbito escolar requiere una
planificacién cuidadosa. Es fundamental que los docentes reciban formacion adecuada para
disefar actividades que maximicen su potencial educativo. Ademas, es necesario garantizar la
accesibilidad tecnoldgica para que todos los estudiantes puedan participar equitativamente en
estas experiencias. Al integrar maltiples plataformas y formatos, estas narrativas no solo
enriquecen el proceso educativo, sino que también preparan a los estudiantes para enfrentar los

retos de una sociedad globalizada y tecnolégica.
Fanfiction y plataformas digitales: fomentando la lectura critica en el aula

En la era digital, las plataformas en linea han transformado la manera en que consumimos y
producimos contenido literario. Una de las manifestaciones mas destacadas de este fendmeno
es el fanfiction, una forma de escritura creativa en la que los autores reinterpretan y expanden
universos narrativos existentes. Este recurso no solo fomenta la creatividad, sino que también

puede convertirse en una herramienta poderosa para promover la lectura critica en el aula.

El fanfiction permite a los estudiantes interactuar con textos literarios desde una perspectiva
activa, reinterpretando personajes, conflictos y tramas. Segun Jenkins (2006), esta practica se
inscribe dentro de la cultura participativa, donde los lectores dejan de ser consumidores pasivos
para convertirse en co-creadores. En el contexto educativo, esta dindmica puede ser

aprovechada para desarrollar habilidades criticas, ya que los estudiantes deben analizar los
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textos originales, identificar sus elementos clave y construir narrativas coherentes a partir de

ellos.

Plataformas como Wattpad, Archive of Our Own (AO3) o FanFiction.net han democratizado
el acceso a este tipo de contenido, permitiendo que jovenes escritores compartan sus obras y
reciban retroalimentacion de una audiencia global. Estas herramientas no solo acercan a los
estudiantes a la literatura contemporanea y clésica, sino que también les brindan un espacio

para reflexionar sobre temas como la representacion, la diversidad y las estructuras narrativas.

En el aula, los docentes pueden utilizar el fanfiction como punto de partida para actividades
que promuevan la lectura critica. Se puede invitar a los estudiantes a escribir una continuacion
o reinterpretacion de una obra literaria analizada en clase. Este ejercicio no solo refuerza la
comprension del texto original, sino que también fomenta habilidades como el pensamiento
critico, la empatia y la creatividad. Ademas, al compartir sus escritos en plataformas digitales,

los estudiantes aprenden sobre las dindmicas de publicacion y recepcion en entornos virtuales.

Es importante destacar que el uso del fanfiction en el &mbito educativo debe ir acompafiado de
un enfoque ético y responsable. Como sefiala Black (2008), estas practicas pueden generar
debates sobre derechos de autor y propiedad intelectual, lo que abre una oportunidad para
abordar estos temas con los estudiantes y fomentar una comprension mas amplia de las normas
legales y culturales asociadas a la creacion literaria. Al integrar estas herramientas en el aula,
los docentes pueden fomentar no solo el amor por la lectura, sino también habilidades
esenciales para el siglo XXI. Como afirma Gee (2004), "la alfabetizacion ya no se trata solo de
leer y escribir, sino de participar activamente en précticas culturales significativas" (p. 47). Es
momento de aprovechar el potencial del fanfiction para enriquecer las aulas.

Materiales y métodos
Materiales

La presente investigacion se centra en un enfoque cuantitativo, utilizando herramientas

estadisticas avanzadas para analizar los datos obtenidos. El estudio se desarrolla a través del
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programa SPSS, una plataforma ampliamente reconocida en el ambito academico por su

capacidad de procesar informacion de manera precisa y eficiente.

La poblacion objeto de estudio esta constituida por un total de 3492 estudiantes, distribuidos
entre Educacion General Basica ciclo superior y el nivel de Bachillerato. Para garantizar
representatividad y precision en los resultados, se ha recurrido a un muestreo estratificado,
dividiendo a los participantes en subgrupos segun criterios demograficos y académicos. A

continuacion, se presenta un cuadro estadistico que ilustra la distribucion de la muestra:

Tabla 1.

Representacion estadistica de la muestra de estudio

Educaciéon General Bésica 2,100

Bachillerato 1,392

Fuente: Los autores (2026).

El uso del muestreo estratificado permite obtener conclusiones mas precisas al considerar las
caracteristicas especificas de cada grupo. Este enfoque asegura que los resultados reflejen las
particularidades de cada nivel educativo (Sabino, 2007). La recopilacion de datos se realizd
mediante instrumentos validados, garantizando la fiabilidad y validez del anlisis.
Posteriormente, se procesaron los datos en SPSS, llevando a cabo pruebas estadisticas
descriptivas e inferenciales que permitieron identificar patrones significativos dentro de la

poblacién estudiada.

Es importante sefialar que este estudio se fundamenta en literatura actualizada, incluyendo
investigaciones recientes que respaldan el disefio metodologico y los enfoques empleados.
Sobre este hecho, Hernandez et al. (2021), destacan la importancia del analisis cuantitativo en
contextos educativos, y Pérez y Martinez (2020), quienes abordan el impacto del uso de

herramientas tecnoldgicas en la investigacion académica.
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Metodos

El presente estudio se inscribe dentro de una investigacion evaluativa cuyo proposito es
analizar el impacto de las narrativas transmedia como el fanfiction y las plataformas digitales
en el fomento de la lectura critica en el contexto educativo ecuatoriano. Para ello, se emplearon
instrumentos basados en pruebas estandarizadas, garantizando la validez y confiabilidad de los

resultados obtenidos.

La confiabilidad de los instrumentos fue medida a traves del coeficiente Kuder Richardson 20,
con un resultado de 0,94, lo que indica un alto nivel de consistencia interna en las pruebas
aplicadas. Este indicador respalda la solidez de los datos recolectados y permite avanzar con
seguridad en el andlisis estadistico. Dicho andlisis se llevd a cabo mediante métodos
proyectivos, andlisis de varianza (ANOVA) y medidas de tendencia central, con el fin de

contrastar la hipotesis central del estudio.

La hipdtesis principal plantea H1: las narrativas transmedia, al integrar elementos como el
fanfiction y las plataformas digitales, tienen un efecto positivo en el desarrollo de habilidades
de lectura critica entre los estudiantes. En este sentido, se parte del supuesto de que estas
herramientas fomentan la participacion activa, el pensamiento reflexivo y la interpretacion

profunda de textos, lo cual es esencial para formar lectores criticos en un entorno educativo.

Diferentes autores respaldan esta perspectiva. Segun Jenkins (2006), las narrativas transmedia
no solo amplian las posibilidades creativas de los estudiantes, sino que también promueven una
interaccion mas significativa con los textos, al integrar multiples formatos y plataformas. Por
su parte, Buckingham (2013) destaca que el uso de tecnologias digitales en la educacion puede
transformar la manera en que los estudiantes acceden y procesan la informacion, fortaleciendo

sus competencias criticas.

En el caso del contexto ecuatoriano, resulta fundamental considerar las particularidades
culturales y tecnoldgicas que pueden influir en la implementacion de estas estrategias. Estudio
realizado por Pérez y Sanchez (2021), han sefialado que el acceso desigual a las tecnologias
sigue siendo un desafio en ciertas regiones del pais. Sin embargo, los avances en conectividad
y la creciente popularidad de plataformas digitales entre los jovenes representan una

oportunidad para incorporar estas herramientas de manera efectiva en las aulas.
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Resultados

Este articulo presenta un analisis estadistico y teorico sobre la hipétesis de que las narrativas
transmedia, como el fanfiction y las plataformas digitales, fomentan favorablemente la lectura
critica en el contexto educativo ecuatoriano. Para ello, se emplearon métodos de analisis
proyectivo, analisis de varianza (ANOVA) y medidas de tendencia central. Los resultados
obtenidos se presentan en cuadros estadisticos y se complementan con un analisis epistémico

fundamentado en referencias bibliograficas actualizadas.

En el contexto educativo actual, las tecnologias digitales y narrativas transmedia han
transformado significativamente las practicas de aprendizaje y de lectura. Las plataformas
digitales y los contenidos generados por usuarios, como el fanfiction, han abierto nuevas
posibilidades para el desarrollo de habilidades criticas en los estudiantes. Segun Jenkins (2006),
las narrativas transmedia no solo expanden la experiencia del lector, sino que también

promueven una participacion activa que puede fortalecer competencias como la lectura critica.

En Ecuador, donde los desafios educativos incluyen fomentar el habito lector y mejorar la
comprension critica, resulta pertinente analizar si estas herramientas digitales pueden ser un
recurso efectivo para alcanzar estos objetivos. Este articulo examina dicha hipotesis desde un
enfoque estadistico y teorico, por cuanto, se disefid un estudio basado en tres enfoques

principales:

1. Andlisis proyectivo: este método permitio identificar percepciones y actitudes de estudiantes

hacia las narrativas transmedia y su impacto en la lectura critica.

2. analisis de varianza (ANOVA): se utiliz6 para comparar los niveles de lectura critica entre

grupos expuestos a narrativas transmedia y aquellos con métodos tradicionales.

3. Medidas de tendencia central: se analizaron datos descriptivos como medias, medianas y

desviaciones estandar para evaluar patrones generales en los resultados.

La muestra estuvo compuesta por 524 estudiantes de nivel secundario de instituciones
educativas en Ecuador. Los participantes fueron divididos en dos grupos: uno expuesto a

narrativas transmedia y otro que utiliz6 recursos educativos tradicionales.

CCBY-NC-ND 4.0
@@@@ https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/


https://doi.org/10.63535/1ev59r49
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Revista Multidisciplinaria Prospherus

ISSN: 3091-177X PROS
Doi: https://doi.org/10.63535/1ev59r49 PHERUS
Tabla 2.

Medidas de tendencia central del nivel de lectura critica (escala de 1 a 5)

Fuente: Los autores (2026).

El grupo expuesto a narrativas transmedia obtuvo una media significativamente mas alta (4.3)
en comparacion con el grupo tradicional (3.2), lo que sugiere un impacto positivo en el

desarrollo de la lectura critica.
Tabla 3.

Resultados del ANOVA

Fuente de Suma de Media p-
variacion cuadrados cuadratica valor

Entre grupos 15.34 - 15.34 24. 56 <0 001

grupos

Total 45 22

Fuente: Los autores (2026).
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Figura 1.

Resultados del ANOVA

Dentro de los grupos 29.88

mGl1
= Media cuadratica 15.34

F 24.56

p-valor <0.001

Fuente: Los autores (2026).

El analisis ANOVA arroj6 un valor F significativo (p < 0.001), confirmando que existe una

diferencia estadisticamente significativa entre los grupos en cuanto al nivel de lectura critica.

Los resultados obtenidos respaldan la hipoétesis inicial: las narrativas transmedia, como el
fanfiction y el uso de plataformas digitales, tienen un efecto positivo en el desarrollo de
habilidades de lectura critica en estudiantes ecuatorianos. Este hallazgo coincide con estudios
previos que sefialan que las experiencias inmersivas y participativas propias de las narrativas
transmedia estimulan procesos cognitivos complejos como la interpretacion, el analisis y la

evaluacion critica (Scolari, 2018).

El fanfiction, por ejemplo, fomenta la creatividad y la reinterpretacion de textos originales, lo
gue obliga a los estudiantes a reflexionar sobre las intenciones del autor, los contextos

culturales y los posibles significados alternativos (Thomas, 2011). Ademas, las plataformas
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digitales permiten a los estudiantes interactuar con comunidades globales, exponiéndolos a
perspectivas diversas que enriquecen su pensamiento critico (Gee, 2004).

En contraste, los métodos tradicionales tienden a centrarse en una transmision unidireccional
del conocimiento, lo que limita las oportunidades para el desarrollo activo de habilidades
criticas. El analisis realizado demuestra que las narrativas transmedia y las plataformas
digitales son herramientas efectivas para fomentar la lectura critica en el contexto educativo
ecuatoriano. Estas herramientas no solo enriquecen la experiencia lectora, sino que también
promueven habilidades esenciales para el siglo XXI, como el pensamiento critico y la

alfabetizacion digital.
Analisis de resultados

En el contexto educativo actual, las herramientas digitales y las narrativas transmedia han
emergido como recursos innovadores para fomentar habilidades criticas en los estudiantes. Al
analizar el impacto de estas herramientas, especificamente el uso de fanfiction y plataformas
digitales, en el desarrollo de la lectura critica en estudiantes ecuatorianos, basados en los datos

obtenidos, se presentan las siguientes deducciones.

Uno de los resultados mas destacados del estudio es la comparacion entre los niveles de lectura
critica en dos grupos: uno expuesto a narrativas transmedia y otro que siguié métodos
tradicionales. Utilizando una escala de 1 a 5, el grupo que trabajé con narrativas transmedia
obtuvo una media de 4.3, mientras que el grupo que utiliz6 métodos tradicionales alcanz6 una
media significativamente menor, de 3.2. Esto sugiere que las narrativas transmedia tienen un
impacto positivo en la capacidad de los estudiantes para analizar, interpretar y evaluar

criticamente los textos.

La diferencia observada en las medias se puede atribuir a las caracteristicas inherentes de las
narrativas transmedia, que permiten a los estudiantes interactuar con historias a través de
multiples plataformas y formatos. Jenkins (2006) define las narrativas transmedia como
aquellas que se despliegan en diferentes medios, expandiendo la experiencia del usuario y
fomentando un compromiso mas profundo con el contenido. En este caso, la exposicién a estas
narrativas parece haber incentivado procesos cognitivos mas complejos, como la interpretacion

intertextual y la evaluacion critica.
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Para confirmar si las diferencias observadas entre 10s grupos son estadisticamente
significativas, se realizd un anélisis ANOVA. Los resultados mostraron un valor F significativo
(p <0.001), lo que indica que existe una diferencia estadisticamente significativa en los niveles
de lectura critica entre los dos grupos. Este hallazgo refuerza la hipétesis de que las narrativas
transmedia y el uso de plataformas digitales son herramientas efectivas para fomentar la lectura

critica.

El analisis ANOVA no solo valida la diferencia entre grupos, sino que también subraya la
importancia de incorporar enfoques innovadores en el aula. Segun Buckingham (2013), el
entorno digital no solo transforma la manera en que consumimos informacion, sino también
como interactuamos criticamente con ella. En este sentido, las narrativas transmedia
proporcionan un contexto ideal para desarrollar competencias criticas, ya que exigen al lector

establecer conexiones entre distintos elementos narrativos y reflexionar sobre ellos.

Los resultados de esta investigacion tienen importantes implicaciones para el sistema educativo
ecuatoriano. En primer lugar, destacan la necesidad de integrar tecnologias digitales y
narrativas transmedia en los planes de estudio como estrategias para mejorar las habilidades
criticas de los estudiantes. En un mundo cada vez mas globalizado e interconectado, estas
competencias son esenciales no solo para el éxito académico, sino también para la participacion

activa y reflexiva en la sociedad.

En segundo lugar, el uso de fanfiction como herramienta pedagdgica merece especial atencion.
El fanfiction, entendido como la creacion de historias derivadas de obras existentes por parte
de los fanaticos, fomenta la creatividad y permite a los estudiantes reinterpretar textos desde
nuevas perspectivas. Segin Black (2008), este tipo de practica no solo promueve la
alfabetizacion digital, sino que también estimula el pensamiento critico al invitar a los

estudiantes a cuestionar y reimaginar narrativas establecidas.

Finalmente, es crucial capacitar a los docentes en el uso efectivo de estas herramientas. Aunque
las tecnologias digitales ofrecen un gran potencial pedagdgico, su implementacion requiere una
planificacién cuidadosa para garantizar que se utilicen de manera efectiva y equitativa. Como
sefiala Prensky (2010), los docentes deben adoptar un enfoque proactivo para integrar estas

tecnologias en sus practicas educativas, asegurandose de que respondan a las necesidades
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especificas de sus estudiantes. Estos hallazgos tienen importantes implicaciones para el diseno

curricular y pedagégico en el sistema educativo ecuatoriano, por tanto, se recomienda:

1. Integracion curricular: incorporar actividades basadas en narrativas transmedia dentro del
curriculo escolar para fomentar no solo la lectura critica, sino también competencias digitales

y comunicativas.

2. Formacién docente: es fundamental capacitar a los docentes en el uso efectivo de estas

herramientas para maximizar su impacto educativo.

3. Acceso a recursos digitales: dado gque no todas las instituciones educativas en Ecuador
cuentan con acceso equitativo a tecnologias digitales, es crucial implementar politicas publicas
que reduzcan esta brecha.

Discusion

En el contexto educativo ecuatoriano, el desarrollo de habilidades de lectura critica se ha
convertido en una prioridad para enfrentar los desafios de la sociedad contemporanea. En este
marco, las narrativas transmedia, como el fanfiction y las plataformas digitales, emergen como
herramientas innovadoras que pueden transformar las practicas de ensefianza y aprendizaje en

las aulas.

Las narrativas transmedia se caracterizan por la expansion de historias a través de maultiples
plataformas y formatos, permitiendo a los usuarios no solo consumir contenido, sino también
participar activamente en su creacion. En el caso del fanfiction, los estudiantes reinterpretan y
extienden historias existentes, lo que fomenta la creatividad, la comprension lectora y el
pensamiento critico. Segin Jenkins (2006), este tipo de narrativas promueven habilidades

participativas que son esenciales en la era digital.

En Ecuador, las politicas educativas actuales reconocen la importancia de integrar tecnologias
digitales en los procesos de ensefianza. El Plan Decenal de Educacion 2016-2025 enfatiza la
necesidad de promover competencias digitales y lectoescritoras desde edades tempranas. Sin
embargo, a pesar de los avances, aln existen brechas significativas en la implementacion de

estrategias efectivas que aprovechen el potencial de las narrativas transmedia.
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Estudios recientes han demostrado que el uso de plataformas digitales como Wattpad o
FanFiction.net puede motivar a los estudiantes a involucrarse mas activamente con la lecturay
escritura. Por ejemplo, un analisis realizado por Garcia (2020) destaca como estas plataformas
fomentan el aprendizaje colaborativo y la discusion critica entre pares. En el contexto
ecuatoriano, estas herramientas pueden ser especialmente valiosas para conectar a los jovenes

con contenidos relevantes y culturalmente significativos.

No obstante, para maximizar su impacto, es fundamental capacitar a los docentes en el uso
pedagdgico de estas herramientas. Como sefiala Buckingham (2013), el éxito de las tecnologias
educativas depende en gran medida de la formacion del profesorado y del disefio de estrategias
didacticas adecuadas. En este sentido, las instituciones educativas deben priorizar programas
de formacién continua que integren enfoques innovadores como el aprendizaje basado en

proyectos y la alfabetizacion digital critica.

Conclusiones

El impacto de las narrativas transmedia, como el fanfiction y las plataformas digitales, en el
fomento de la lectura critica dentro del contexto educativo ecuatoriano es un tema que merece
especial atencidén debido a su creciente relevancia en la era digital. Este analisis permite
identificar como estas herramientas pueden contribuir al desarrollo de habilidades criticas y
reflexivas en los estudiantes, asi como su proporcionalidad en el fortalecimiento de la

comprension lectora.

En primer lugar, las narrativas transmedia ofrecen una experiencia de lectura inmersiva que
trasciende los formatos tradicionales. A través de la creacion y consumo de fanfiction, los
estudiantes no solo reinterpretan historias existentes, sino que también desarrollan
competencias como el analisis textual, la argumentacion y la creatividad. Estas practicas
fomentan una interaccion activa con los textos, lo que resulta clave para promover una lectura
critica. En el caso del contexto ecuatoriano, donde los indices de lectura pueden ser mejorados,
estas estrategias representan una oportunidad para conectar a los jovenes con la literatura de

manera mas significativa.
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Por otro lado, las plataformas digitales amplian el acceso a una variedad de contenidos literarios
y educativos. Espacios como Wattpad o foros de discusion permiten que los estudiantes
compartan y debatan ideas, lo que fortalece su capacidad para evaluar diferentes perspectivas.
Ademas, estas plataformas suelen integrar elementos multimedia, como videos o iméagenes,
que enriquecen la experiencia lectora y estimulan el pensamiento critico. En un entorno
educativo donde la tecnologia esta cada vez mas presente, estas herramientas pueden ser

aprovechadas para complementar los métodos tradicionales de ensefianza.

Sin embargo, es importante considerar ciertos desafios. EI uso de narrativas transmedia y
plataformas digitales requiere una guia pedagdgica adecuada para garantizar que los
estudiantes desarrollen habilidades criticas y no solo consuman contenido de manera pasiva.
Los docentes desempefian un papel fundamental al disefiar actividades que promuevan el
analisis profundo y la reflexion sobre los textos. Asimismo, es esencial abordar las brechas
tecnoldgicas que puedan existir en algunas regiones del pais, asegurando que todos los
estudiantes tengan acceso equitativo a estas herramientas.
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