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Resumen 

Resumen: Introducción: La enseñanza del inglés en Educación General Básica exige 

mediaciones didácticas para fortalecer la competencia comunicativa, sostener la participación 

del estudiante y diversificar el acceso al input lingüístico. Métodos: Se desarrolló un estudio 

de alcance descriptivo, con enfoque mixto, diseño no experimental de corte transversal. La 

población estuvo conformada por 210 estudiantes de Educación General Básica. Para la 

recolección de datos se aplicó un cuestionario tipo Likert de cinco ítems, orientado a identificar 

la frecuencia de uso de estrategias digitales en la clase de inglés, su contribución a la 

comprensión del idioma y la disposición del estudiantado hacia una mayor integración 

tecnológica. Resultados: Los hallazgos evidenciaron una valoración favorable del uso de 

estrategias digitales en la enseñanza del inglés, 83,3% de los estudiantes indicó que el docente 

casi siempre o siempre utiliza videos, juegos, aplicaciones y plataformas digitales, 78,6% 

reconoció que estas estrategias facilitan la comprensión de palabras y expresiones en inglés, 

72,3% manifestó mayor participación durante la clase cuando se emplean recursos digitales, 

73,4% percibió mejora en las habilidades lingüísticas como listening, speaking, reading y 

writing, 78,1% expresó interés en que se amplíe su uso en el aula. Discusión: Los resultados 

confirman que las estrategias digitales funcionan como mediaciones didácticas pertinentes para 

la enseñanza del inglés en Educación General Básica. Conclusión: Las estrategias digitales 

favorecen la comprensión, incrementan la participación y apoyan el desarrollo de la 

competencia comunicativa en inglés. Se sugiere que su aplicación sea frecuente y que se 

capacite al personal docente. 

Palabras clave: Tecnología educativa; enseñanza de idiomas; lengua extranjera; 

método de enseñanza; método de aprendizaje.  
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Abstract 

Summary: Introduction: The teaching of English in Basic General Education requires 

didactic mediations to strengthen communicative competence, sustain student participation, 

and diversify access to linguistic input. Methods: A descriptive study was conducted, with a 

mixed approach, non-experimental cross-sectional design. The population consisted of 210 

General Basic Education students. For data collection, a five-item Likert-type questionnaire 

was applied, aimed at identifying the frequency of use of digital strategies in the English class, 

their contribution to language comprehension, and the students' willingness toward greater 

technological integration. Results: The findings showed a favorable assessment of the use of 

digital strategies in English teaching. 83.3% of the students indicated that the teacher almost 

always or always uses videos, games, applications, and digital platforms. 78.6% recognized 

that these strategies facilitate the understanding of words and expressions in English. 72.3% 

reported greater participation during class when digital resources are used. 73.4% perceived 

improvement in linguistic skills such as listening, speaking, reading, and writing. 78.1% 

expressed interest in expanding their use in the classroom. Discussion: The results confirm that 

digital strategies function as relevant didactic mediations for teaching English in Basic General 

Education. Conclusion: Digital strategies enhance comprehension, increase participation, and 

support the development of communicative competence in English. It is suggested that their 

application be frequent and that the teaching staff be trained. 

Keywords: Educational technology; language teaching; foreign language; teaching 

method; learning method. 
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 Introducción 

Para el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia UNICEF (2021), los entornos 

digitales apoyan el aprendizaje, especialmente cuando se integran en modelos de enseñanza 

híbrida, las estadísticas indican que con más de 118.000 estudiantes beneficiados y 6.150 

docentes capacitados, siendo así que la tecnología funciona cuando refuerza la interacción 

pedagógica, reduce continuamente barreras lingüísticas y extiende el acceso a todas las 

instituciones educativa. En este sentido, la Organización de las Naciones Unidas para la 

Educación, la Ciencia y la Cultura UNESCO (2021), la educación continuamente evoluciona 

y está en constante proceso de innovación, tanto en el proceso de enseñanza como en el 

aprendizaje transformándose en procesos educativos activos que generan efectos positivos en 

los escolares. En este marco, el uso de la tecnología se ha convertido en una de las prácticas 

más comunes en la educación.  

Bajo ese marco, en otro estudio de la UNESCO (2023), se reporta que en el mundo 40% 

de las escuelas primarias, están conectadas a internet, en la publicación se afirma que mantener 

la conectividad para la educación en los países pobres costaría 1.000 millones de dólares al día, 

lo que se vuelve un desafío para integrar la tecnología en la enseñanza. En Ecuador, de acuerdo 

con datos del Instituto Nacional de Estadísticas y Censos INEC, En los resultados de los 

indicadores de Tecnología de la Información y Comunicación, en 2025, 71,3% de los hogares 

tienen acceso a Internet, 80,1% de las personas utilizan internet, 61,9 % de personas tiene 

celular activado, 59,3% tienen teléfono inteligente y 2.1% aún presenta analfabetismo digital 

(INEC, 2026). 

En el siglo XXI, la educación híbrida se considera una nueva normalidad que amplía la 

oferta educativa y brinda oportunidades de aprendizaje, especialmente en regiones con 

limitaciones para la educación presencial, es una oportunidad para transformar la educación, 

desarrollando competencias digitales y la reducción de brechas educativas, todo ello 

enmarcado en una estrategia integral que garantice la inclusión, la ética y la seguridad digital 

para gestionar la calidad educativa, transformado las enseñanzas áulicas en espacios altamente 

participativos  (Bringas, 2021). 
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De lo anteriormente indicado, la problemática central identifica la ausencia de 

estrategias digitales para la enseñanza del inglés, situación que limita el desarrollo de las 

competencias comunicativas de los estudiantes. Cabe resaltar que el escaso uso de los recursos 

tecnológicos y metodologías apoyadas en entornos digitales reducen las oportunidades de 

interacción con el idioma, así como la práctica de habilidades como listening y speaking, siendo 

necesario que se apliquen materiales auténticos y retroalimentación inmediata. En efecto, esta 

carencia del aprendizaje de inglés influye en que el aprendiente sienta poca motivación, lo que 

afecta el rendimiento académico y dificulta la adquisición más efectiva del idioma inglés. 

Del problema nace la pregunta: ¿De qué manera la aplicación de estrategias digitales 

en la enseñanza del inglés favorece el desarrollo de la competencia comunicativa en los 

estudiantes de Educación General Básica en Ecuador? 

La relevancia de la enseñanza del inglés en Educación General Básica requiere de 

procedimientos didácticos que responsan a las formas actuales de acceso, procesamiento y 

producción de información. Dentro de ese marco, las estrategias digitales se conciben como un 

recurso metodológico tomando en cuenta que favorecen a la interacción del idioma meta, 

diversificando los estímulos de aprendizaje que facilitan experiencias de práctica más activas, 

por tanto, es interesante incorporar tecnología al aula, articulando mediaciones didácticas que 

fortalecen la competencia comunicativa centrada en el estudiante. 

Uno de los componentes más importantes en la parte pedagógica, esta investigación 

adquiere pertinencia porque permite examinar la pertinencia de los recursos digitales, 

plataformas educativas, aplicaciones interactivas, objetos virtuales de aprendizaje, contenidos 

audiovisuales y actividades gamificadas, las mismas que pueden incidir en los procesos de 

comprensión y producción lingüística en inglés. En este marco, en el artículo se identifica la 

necesidad de incorporar estrategias digitales en la rama de Inglés como mediadora del 

aprendizaje, de la autorregulación académica y la retroalimentación formativa. 

En este mismo contexto del desarrollo del artículo emerge el Objetivo general: Analizar 

la influencia de las estrategias digitales aplicadas a la enseñanza del inglés en el desarrollo de 

la competencia comunicativa de los estudiantes de Educación General Básica en Ecuador. 
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Teoría educativa aplicada a la enseñanza digital  

Citando a Siemens (2021) el conectivismo se adapta de manera natural al aprendizaje 

híbrido y digital, su enfoque enfatiza la importancia de las conexiones entre personas, 

tecnologías y fuentes de información especializadas para generar conocimiento. 

Particularmente, en un entorno híbrido, los estudiantes combinan la interacción presencial con 

el acceso a recursos digitales y dispositivos tecnológicos, lo que permite establecer redes de 

aprendizaje dinámicas y actualizadas. Este proceso facilita el aprendizaje continuo y autónomo, 

al conectar a los aprendientes con información precisa y relevante en tiempo real, promoviendo 

así una construcción del conocimiento más flexible y colaborativa (Carrasco, 2021). 

Cabe señalar que la realidad educativa en el marco virtual genera desafíos en los 

docentes y estudiantes, quienes necesitan del conectivismo para generar la conexión por medio 

de internet, es una manera de acceder a fuentes de información que se encuentran en las 

diferentes plataformas, utilizando varias redes virtuales (Aldáz, 2021) 

De lo anteriormente mencionado, la relevancia pedagógica en el conectivismo se 

establece en el uso que hacen los docentes para enseñar y los estudiantes en el aprendizaje, en 

la misma se establece que se debe profundizar los conocimientos (Mancha et al., 2022), 

desarrollando las habilidades reflexivas que forman parte activa en la educación y se 

fundamentan en los contenidos académicos (Peña y Herrera , 2021). 

Antecedentes y sus aportes al estudio  

A nivel macro, la investigación realizada en España sobre el uso de las TIC en el 

entorno educativo, tuvo como objetivo analizar el papel de las TIC en la formación doctoral a 

partir de las afirmaciones de los coordinadores de doctorado de la EIDUM. Utilizó la 

metodología del enfoque cualitativo, descriptivo, aplicado a la muestra de 36 coordinadores, la 

técnica fue la entrevista semiestructurada. En los resultados se afirmó que la enseñanza 

centrada en los estudiantes genera competencias científicas, especialmente cuando se aplican 

diversas estrategias (Cachari, 2023). 
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En Latinoamérica, en Perú el estudio revisado sobre las competencias digitales en la 

investigación los resultados se determinó la relación significativa entre las competencias 

digitales para el aprendizaje, entre las conclusiones se menciona que el docente utiliza varias 

estrategias de manera activa y se convierte en mediador de este proceso donde la enseñanza se 

vuelve motivadora (Mancha et al., 2022).  

En Ecuador, el trabajo investigativo sobre las TIC, tuvo como objetivo determinar las 

competencias digitales de los estudiantes en diversas áreas de estudio. En los resultados del 

estudio se identificó que con la aplicación de estrategias digitales se fortalece la comunicación, 

pero también se evidenció las debilidades en el dominio para diseñar páginas web, programas 

informáticos que aportan a la educación (Pegalajar y Rodríguez, 2023).  

Estrategias digitales para la enseñanza de inglés  

Las estrategias digitales son un conjunto de métodos, técnicas y herramientas que un 

docente aplica en el proceso de enseñanza. Por lo general, forman parte de la planificación 

curricular, micro - curricular y extracurricular, sirven para establecer objetivos de aprendizaje, 

seleccionar contenidos y metodologías (Ratinho y Martins, 2023), que poco a poco activen y 

generen la motivación e interés en los estudiantes para el tema tratado (Solórzano et al., 2020), 

desarrollando el contenido a través de actividades que permitan la interacción entre el docente, 

los estudiantes y entre pares (Contreras y Gómez, 2025).  

En un marco particular, las estrategias digitales con el uso de las TIC tienen como 

finalidad el desarrollo de enseñanzas centrada en el estudiante, en la construcción de su propio 

conocimiento por medio de investigaciones (Aldáz, 2021), que fortalezcan momentos de 

trabajo colaborativo para desarrollar las habilidades cognitivas y sociales al momento de 

aprender (Vargas y Guacheta, 2021). Además, se evidencia la aplicación de técnicas como la 

lluvia de ideas, la colaboración de ideas frente a un mismo proyecto (Xu et al., 2020). Siendo 

así que, el docente puede aplicar en su plan curricular con diferentes estrategias para contribuir 

eficientemente al proceso aprendizaje.  (Vargas y Guacheta, 2021). 

La relación entre la utilización de las estrategias didácticas digitales en la docencia para 

el desarrollo de contenidos se centra en la evaluación de los resultados que se obtienen al 

evaluar el impacto de la implementación de las TIC en el desarrollo de los contenidos 

académicos en cualquier área (Peña y Herrera , 2021). 
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En el aprendizaje de inglés, se pueden aplicar estrategias digitales que consideren cinco 

dimensiones, entre ellas el impacto positivo en el aprendizaje, uso del curso didáctico 

relacionando la teoría con la práctica, facilidad de uso de los recursos académicos, satisfacción 

del usuario frente a los contenidos y eficacia de la estrategia digital para mejorar el desarrollo 

de los contenidos en la docencia (Sloe y Berlanga, 2021).  

En el marco educativo, se hace énfasis en los procesos y en las demandas de los 

estudiantes para afrontar los cambios de la globalización que potencializa la libertad del 

estudiante para comunicar sus argumentos y aportar al desarrollo de una educación de calidad 

en el área de inglés (Isea et al., 2025), ese es el reto de la escuela contemporánea, que se sitúa 

en la dificultad y necesidad de transformar lo fragmentario de información que existen en las 

plataformas educativas (Rodríguez et al., 2022), por tanto, se requiere organizar el esquema de 

la enseñanza para comprender la realidad en que se estudia (Contreras y Gómez, 2025) , de tal 

manera que el estudiante con la mediación del docente transforme ese conocimiento en 

pensamiento y sabiduría (Solórzano et al., 2020).  

Enseñanza de inglés para Educación General Básica  

De acuerdo con el Ministerio de Educación, en Ecuador el currículo educativo integra 

la enseñanza del inglés como parte de la formación académica, orientada al desarrollo de la 

competencia comunicativa, la indagación crítica, la autonomía del aprendiz y la interacción 

con textos orales y escritos en contextos funcionales (Ministerio de Educación, 2024). En este 

marco se establece que el currículo de lengua extranjera inglés se diseñe para estudiantes de 

2.º a 10.º grado de Educación General Básica y reconoce la diversidad cultural y lingüística del 

país (Echevrría et al., 2021). Es importante considera que se reconoce la existencia de distintos 

grados de bilingüismo en la población escolar (Isea et al., 2025). Bajo esa premisa, aprender 

inglés implica acceder a un código de comunicación internacional y, al mismo tiempo, ampliar 

los repertorios cognitivos, sociolingüísticos y pragmáticos del estudiante (Ministerio de 

Educación, 2024). 

En este mismo esquema, el currículo ecuatoriano plantea objetivos que exceden la 

memorización léxica o la repetición estructural (Contreras y Gómez, 2025). Se propone 

identificar ideas principales en textos orales y escritos para desarrollar indagación crítica; 

valorar el inglés como lengua internacional (Isea et al., 2025).  
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Bajo esta misma perspectiva, en el sistema educativo ecuatoriano, los estudiantes de 

Educación General Básica constituyen la población escolar que cursa desde 1.º hasta 10.º 

grado, distribuida en cuatro subniveles principales, tales como Preparatoria, Básica Elemental, 

Básica Media y Básica Superior (Ministerio de Educación, 2024). La referencia etaria oficial 

ubica a Preparatoria en 5 años; a Básica Elemental, entre 6 y 8 años; a Básica Media, entre 9 y 

11 años; a Básica Superior, entre 12 y 14 años, es una población en desarrollo progresivo, con 

diferencias cognitivas, lingüísticas, socioemocionales y culturales marcadas entre subniveles 

de estudio (Cepal, 2021).  

Desde la perspectiva curricular, los estudiantes de EGB que aprenden inglés como 

lengua extranjera, generalmente no comparten la misma lengua materna, dado que el propio 

Ministerio reconoce que en Ecuador existen diversos orígenes culturales, múltiples trayectorias 

lingüísticas y distintos grados de bilingüismo (Ministerio de Educación, 2024). Desde el punto 

de vista pedagógico, los subniveles de educación para el aprendizaje de inglés requieren de la 

mediación pedagógica con apoyo visual, oralidad modelada, andamiaje léxico y tareas breves 

de alta frecuencia; específicamente en EGB, el currículo describe una demanda creciente de 

autonomía, elección y argumentación. 

Materiales y métodos 

Se desarrolló una investigación con enfoque mixto; se integraron procedimientos 

cuantitativos y cualitativos para examinar la aplicación de estrategias digitales en la enseñanza 

del inglés en Educación General Básica. La dimensión cuantitativa permitió identificar 

frecuencias, tendencias de uso y patrones de respuesta asociados a la mediación tecnológica en 

el aula de inglés. La dimensión cualitativa facilitó la comprensión de percepciones docentes, 

criterios didácticos de selección de recursos y formas de implementación pedagógica. Diseño 

convergente. 

El diseño del estudio corresponde a la investigación-acción que permitió diagnosticar 

las diversas necesidades de los estudiantes frente al uso de las estrategias digitales en el campo 

de Inglés, considerando que las prácticas de aula permiten valorar sus alcances en términos de 

aplicabilidad metodológica.   
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Respecto al alcance fue descriptivo aplicado para registrar prácticas que en determinado 

momento respondan a examinar situaciones pedagógicas que requieran mejora en el proceso 

enseñanza-aprendizaje del inglés. El contexto de estudio correspondió al nivel de Educación 

General Básica, dentro del área de inglés como lengua extranjera.  

La población estuvo conformada por 210 estudiantes pertenecientes a los niveles 1ero, 

2do, 3ero, 4to, 5to, 6to, 7mo de EGB. En la selección de los participantes se consideró un 

criterio de pertinencia pedagógica, se consideró en quienes interactúan de manera directa con 

estrategias digitales, recursos virtuales y actividades mediadas por TIC en la clase de inglés, 

de esa manera se estableció la unidad de análisis definida y se registró el campo de estudio.  

Tabla 1 

Técnicas, instrumentos  

Técnicas Instrumentos Propósito Fases de aplicación Total 

Encuesta  Cuestionario  Identificar frecuencia de uso, 

tipos de estrategias digitales 

aplicadas, percepción de 

utilidad didáctica y 

dificultades de 

implementación. 

1.Detección y 

diagnóstico del 

problema de enseñanza 

del inglés mediadas por 

recursos digitales.  

2.Se aplicó 

instrumentos para 

obtener información 

empírica.  

3.Los datos fueron 

organizados y 

analizados  

4.Los hallazgos 

sirvieron de base para 

concluir y tomar 

decisiones sobre 

posibles ajustes en el 

proceso enseñanza 

aprendizaje con 

estrategias digitales. 

210 

Observación 

directa  

Guía de 

observación  

Registrar, en contexto real de 

aula, formas de interacción, 

nivel de participación 

estudiantil, mediación 

docente y uso pedagógico de 

recursos digitales durante la 

enseñanza del inglés. 

1 

Fuente: Elaborado por los autores 
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Resultados   

Tabla 2 Ficha de observación  

Indicadores de observación Nunca Casi siempre Siempre 

Se aplican estrategias digitales en la enseñanza del 

inglés con estudiantes de Educación General Básica. 

  
X 

En la planificación didáctica del área de inglés se 

evidencia el uso de estrategias digitales orientadas al 

aprendizaje de los estudiantes de Educación General 

Básica. 

 
X 

 

Se aplican evaluaciones durante y después del 

proceso de aprendizaje, a partir de la implementación 

de estrategias digitales en la enseñanza del inglés. 

 
X 

 

Existe una propuesta de mejora para responder a los 

resultados de la evaluación del proceso de enseñanza-

aprendizaje del inglés mediante estrategias digitales. 

X 
  

Los docentes reciben capacitación sobre estrategias 

didácticas digitales para fortalecer la enseñanza del 

inglés. 

X 
  

Se emplean estrategias metodológicas para mejorar 

las destrezas y competencias lingüísticas en inglés 

mediante recursos digitales. 

 
X 

 

Se aplica el aprendizaje basado en la investigación 

como estrategia para la enseñanza del inglés. 

 
X 

 

Se utiliza el aula invertida como parte de las 

estrategias digitales en la enseñanza del inglés. 

  
X 

Se ha implementado el aprendizaje basado en 

proyectos en la enseñanza del inglés. 

X     

Fuente: Elaborado por los autores  

En los resultados de la guía de observación muestran que las estrategias digitales sí se 

aplican en la enseñanza del inglés con estudiantes de Educación General Básica, dado que este 

indicador se ubicó en la categoría Siempre. También se registró un uso permanente del aula 

invertida, lo que permite inferir la presencia de prácticas pedagógicas apoyadas en recursos 

tecnológicos, acceso previo a contenidos y reorganización del tiempo de clase para favorecer 

actividades de interacción, refuerzo y acompañamiento docente.  

Aun así, la observación revela la ausencia de una propuesta de mejora didáctica y en la 

falta de capacitación docente sobre estrategias digitales para la enseñanza del inglés, se 

evidencia que la integración tecnológica ocurre más como respuesta operativa o recurso 

ocasional que como parte de una secuenciación didáctica sistemática, articulada con objetivos 

de aprendizaje, criterios de evaluación y fortalecimiento profesional docente. 
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Respecto al proceso evaluativo, la tabla ubica en Casi siempre la aplicación de 

evaluaciones durante y después del aprendizaje mediado por estrategias digitales, lo que indica 

una presencia parcial de evaluación continua, existe seguimiento, aunque no de manera 

completamente consolidada. Algo similar ocurre con el uso de estrategias metodológicas para 

fortalecer destrezas y competencias lingüísticas en inglés, así como con la aplicación del 

aprendizaje basado en la investigación, ambos situados en Casi siempre. La tendencia permite 

reconocer intentos de diversificación didáctica y de activación cognitiva del estudiante; sin 

embargo, la frecuencia observada todavía no refleja una implementación sistemática ni una 

integración curricular estable. 

En contraste, el aprendizaje basado en proyectos aparece en la categoría Nunca, lo que 

limita el trabajo con tareas auténticas, producción colaborativa, resolución de problemas y uso 

funcional del idioma en contextos significativos. Desde la didáctica del inglés, esta ausencia 

reduce posibilidades de desarrollar la competencia comunicativa en situaciones de desempeño 

más complejas, donde el estudiante necesite comprender, producir e interactuar con propósito.  

Resultados de la encuesta  

En la siguiente tabla, considerando la aplicación de la encuesta a los 210 estudiantes de 

EGB, con base en la escala de Likert se obtuvieron estos resultados.  

Ítem Nunca  

f (%) 

A veces f 

(%) 

Casi 

siempre 

 f (%) 

Siempre 

f (%) 

Total 

En mi clase de inglés, el docente usa videos, 

juegos, aplicaciones o plataformas digitales para 

enseñar. 

7 (3,3) 28 (13,3) 75 (35,7) 100 

(47,6) 

210 

(100) 

Las actividades digitales me ayudan a 

comprender mejor las palabras y expresiones en 

inglés. 

10 (4,8) 35 (16,7) 85 (40,5) 80 (38,1) 210 

(100) 

Cuando usamos recursos digitales, participo más 

en la clase de inglés. 

13 (6,2) 45 (21,4) 82 (39,0) 70 (33,3) 210 

(100) 

Las estrategias digitales me ayudan a mejorar mis 

habilidades en inglés, como escuchar, hablar, leer 

y escribir. 

14 (6,7) 42 (20,0) 86 (41,0) 68 (32,4) 210 

(100) 

Me gustaría que en la clase de inglés se usaran 

más recursos digitales para aprender. 

12 (5,7) 34 (16,2) 76 (36,2) 88 (41,9) 210 

(100) 

Fuente: Elaborado por los autores  
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Interpretación de los resultados de la encuesta  

Los resultados de la encuesta aplicada a 210 estudiantes de Educación General Básica 

evidencian una percepción favorable respecto al uso de estrategias digitales en la enseñanza 

del inglés. La mayor parte del estudiantado reconoció una presencia frecuente de recursos como 

videos, juegos, aplicaciones y plataformas digitales en la práctica docente; el 83,3% respondió 

casi siempre o siempre en este indicador.  

En este mismo marco de los resultados, 78,6% señaló que las actividades digitales 

facilitan la comprensión de palabras y expresiones en inglés, mientras que 72,3% afirmó que 

su participación en clase aumenta cuando se emplean estos recursos. Desde la dimensión 

didáctica, 73,4% consideró que las estrategias digitales contribuyen al desarrollo de las 

destrezas lingüísticas como listening, speaking, reading y writing, lo que permite inferir una 

incidencia positiva en la competencia comunicativa. A ello se suma un dato pedagógico 

relevante; 78,1% manifestó su interés en que se amplíe el uso de recursos digitales en la clase 

de inglés, por tanto, la tendencia es favorable. 

Propuesta de estrategias digitales en el área de inglés 

Las estrategias digitales aplicadas a la enseñanza del inglés reconfiguran la mediación 

pedagógica del aula, dado que permiten ampliar el input comprensible, organizar la práctica 

guiada y promover usos funcionales de la lengua meta. Su valor didáctico depende de la 

secuenciación metodológica, de la relación entre teoría – práctica, objetivo lingüístico y 

evidencia de desempeño.  

Es importante acortar que las estrategias digitales para la enseñanza del inglés en 

Educación General Básica constituyen dispositivos de mediación pedagógica que reorganizan 

la interacción entre contenido, docente y estudiante. Su incorporación permite secuenciar el 

aprendizaje desde actividades de anticipación, exploración, práctica guiada y producción 

comunicativa, con apoyo de recursos multimodales que favorecen la comprensión auditiva, la 

activación léxica y la participación sostenida. Se resalta la relevancia de la tecnología para 

estructurar tareas auténticas, fortalecer la parte lingüística y diversificar los canales de acceso 

al idioma.  
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Tabla 3 

Estrategias digitales para el aprendizaje de inglés en EGB 

Estrategia 

digital 

Objetivo didáctico Recurso digital Actividad de 

aprendizaje 

Evaluación 

formativa 

Aula 

invertida con 

input 

multimodal 

Favorecer la 

comprensión 

inicial del 

contenido 

lingüístico antes de 

la sesión 

presencial; activar 

vocabulario, 

estructuras básicas 

y comprensión 

global del mensaje 

oral. 

Video breve, 

presentación 

narrada, ficha 

interactiva en 

Liveworksheets o 

Google Forms, 

código QR con 

acceso anticipado 

al material. 

El estudiante 

observa en casa un 

video corto sobre 

saludos, rutinas o 

descripciones; 

luego, en clase, 

participa en 

ejercicios de 

verificación, 

diálogo guiado, 

repetición 

fonológica y 

producción oral 

breve. 

Lista de cotejo para 

comprensión previa, 

preguntas de 

control, observación 

del desempeño oral, 

retroalimentación 

inmediata sobre 

pronunciación y uso 

léxico. 

Gamificación 

digital del 

vocabulario y 

la gramática 

Consolidar 

repertorios léxicos 

y patrones 

gramaticales de 

alta frecuencia 

mediante práctica 

repetida, 

recuperación activa 

y refuerzo 

inmediato. 

Kahoot, Quizizz, 

Wordwall, 

Blooket o 

Educaplay. 

El docente diseña 

retos sobre 

colores, números, 

animales, verb to 

be, there is/there 

are o rutinas 

diarias; el grupo 

responde en 

tiempo real, 

compara 

resultados y 

corrige errores 

recurrentes. 

Reporte automático 

de aciertos y errores, 

rúbrica breve de 

participación, 

registro de 

progresión por 

intento, 

identificación de 

dificultades 

persistentes. 

Aprendizaje 

basado en 

tareas con 

producción 

digital 

Desarrollar la 

competencia 

comunicativa a 

través de una tarea 

auténtica que exija 

comprensión, 

interacción y 

producción en 

inglés con 

propósito definido. 

Canva, 

PowerPoint, 

Padlet, grabadora 

de audio o video, 

aplicación de 

presentaciones 

digitales. 

Los estudiantes 

elaboran un póster 

digital, un audio 

de presentación 

personal o un 

video corto sobre 

su familia, su 

escuela o sus 

gustos; después 

socializan el 

producto y 

responden 

preguntas del 

grupo. 

Rúbrica analítica 

centrada en 

adecuación 

comunicativa, 

pronunciación, 

coherencia léxica, 

corrección básica y 

cumplimiento de la 

tarea. Producto 

final. Evidencia 

directa. 

Fuente: Elaborado por los autores  
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Discusión de los resultados  

Los resultados obtenidos muestran que las estrategias digitales poseen una función 

didáctica pertinente en la enseñanza del inglés en Educación General Básica, debido a que 

favorecen la comprensión de contenidos, incrementan la participación del estudiantado y 

apoyan el desarrollo de las destrezas lingüísticas. Se coincide con la valoración positiva 

expresada por Aldáz (2021), Carrasco (2021), Ratinho y Martins (2023), quienes reconocen 

que los recursos digitales actúan como mediaciones pedagógicas. Mientras que la UNESCO, 

(2023), Contreras y Gómez (2025), indicaron que dinamizan la interacción en el aula y 

fortalecen la práctica del idioma en contextos escolares concretos. 

La relevancia del estudio radica en que aporta evidencia sobre un problema educativo 

vigente, es decir enfatiza la necesidad de integrar estrategias digitales con sentido metodológico 

en la enseñanza del inglés. Para (Cepal, 2021), Echeverría et al., (2021), coinciden en que usar 

recursos tecnológicos para la enseñanza de inglés requiere planificación microcurricular, 

intencionalidad didáctica y articulación con la competencia comunicativa. Los autores Ratinho 

y Martins (2023), Prasetya et al. (2025), describen que el uso de estrategias digitales ofrece una 

base para orientar decisiones pedagógicas y mejorar la práctica docente en el área de inglés. 

 Conclusiones 

Desde las consideraciones del objetivo general planteado, se concluye que las 

estrategias digitales influyen de manera favorable en el desarrollo de la competencia 

comunicativa en inglés de los estudiantes de Educación General Básica en Ecuador. Los 

resultados evidencian mejoras en la comprensión de contenidos, en la participación activa y en 

el fortalecimiento de las habilidades lingüísticas, lo que confirma su valor como mediaciones 

didácticas dentro del proceso de enseñanza-aprendizaje. En la práctica educativa se debe 

considerar el uso de la tecnología para generar interacción, práctica y sentido comunicativo. 

En relación con los hallazgos se muestra la influencia positiva del uso de estrategias 

digitales, que requieren mayor sistematización pedagógica, considerando que la efectividad de 

las estrategias digitales depende de su adecuada planificación, de la preparación docente y de 

su articulación con los objetivos curriculares del área de inglés. Se sintetiza que el recurso 

digital existe, sin embargo, la consolidación metodológica sigue pendiente. 
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